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Aufgabenblatt zu Modul 1 Block 3 
 

Nr.1 

Mit welcher Programmierung kann man komplexere Muster abbilden, z.B ein 

Schachbrett? 

 

Nr.2 

a) Erörtere ob und wenn ja wie man eine Kamera in ein Low-Cost Automation 

Lösung einbauen kann. 

b) Nenne drei mögliche Beispielfälle, bei denen ein Einsatz einer Kamera sinnvoll 

wäre. 

 

Nr.3 

a) Beschreibe die Funktionsweise eines Embedded Controllers. 

b) Überlege weshalb eine Embedded Control sinnvoll ist. 

 

Nr.4 

      Nenne ein Beispiel für eine SPS Schnittstelle. 

     

Nr.5 

Beschreibe die Funktionsweise eines CRI-Ethernet Interface. 

 

Nr.6 

Erörtere, was in diesem Code programmiert wurde. 


